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¡¡Te demostramos por qué es ¡a mejor consola!! 


I 

I 



Su rompedor precio y los juegazos 
que están a punto de llegar han 
puesto de nuevo a GameCube en 
el punto de mira de todos los 
. jugones. Pero la consola de 
Nintendo tiene más atractivos. 
^ Y eso es lo que vamos a 

mjk mostraros en este reportaje. 

Id reservando una, que 
91^^ seguro que se agotan... 


Ir ^-9 Mario Kart Pak, que incluye 
disco ¿?FóniJ3 con cuatro juegos de Zeida 
y demo de «Zeida; Wind Waker» 

^ títulos a 29,99* € cada uno 

1 ^11] ^titKljTff Métroid. Starfox, Mario Sunshine, 
Smásh Bros, Luigi’s Mansión, Pikmin y Mario Party 4 


FVP aproximado, Puede variar de un punto de vee^ a otro 
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Los juegos que han marcado 
una época en GameCube, a 
un precio irresistible. Ahora, 
además, a los tres juegos 
que ya había, se suman cuatro 
potentes incorporaciones a la 
línea de títulos más asequible 
de Nintendo. ¡No os lo perdáis! 



(Absoluta mente irresistible! La mejor consola de videojuegos al mejor 
precio que se podía imaginar Sólo GameCube te garantiza Ib mejor 
relación calidad/precio de la última generación de consolas. Y no 
hace falta que compares. Ya te decimos nosotros que es muchísimo 
más barata que sus competidores. No es de extrañar que esté 
teniendo semejante éxito de ventas. íSi es un verdadero chollo! 


?ER MARIO sm 





Género: 



M" de jugadores: ^ 



La Última aventura protagonizada 
por el personaje más conocido 
entra ahora en Player s Choice 
por la puerta grande. Toda la 
acción, la aventura, y la mejor 
diversión estilo Mario están en 
un juegazo en el que el fontanero 
debe limpiar una enorme ciudad 
de las pintadas de... ¡un doble 
suyo! Sumérgete en un guión de 
locura, que te llevará a repartir 
manguerazos a lo largo de una 
enorme isla, con multitud de 
horas de juego y, ahora, a un 
precio que no podrás rechazar. 
Un juego que no debe faltarte. 


\ 


* Puntuación NA: ir 


STARFOX ADVEÜTURES 


Genero: 



yj &N“ de Jugadoresij 




ETROID PRIME 


* Género 
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de lugadores: 




Otro de los recién llegados a esta 
línea de juegos es el zorro de 
Nintendo, con una prodigiosa 
aventura de plataformas, 
acción y puzzles por resolver en 
el sorprendente planeta de los 
dinosaurios. Una ambientación 
de película, un trabajado 
argumento y combates contra 
enemigos tan grandes como la 
pantalla de tu televisor. Con esas 
claves, Rara ha conseguido que 
la mejor aventura de FOX y su 
equipo guste a todo el mundo. 
Un titulo enorme que es tuyo a 
un precio enano. 

Puntuación NA; 



¿Qué más se puede decir del 
título que ha sido calificado por 
muchos como "El mejor Juego 
de todos ios tiempos”? 
Nintendo inaugura en GameCube 
un género totalmente irresistible, 
la aventura 3D en primera 
persona, y lo hace con el mejor 
nivel gráfico Jamás visto. Métete 
en la piel de Samus Aran, la 
cibernética protagonista, y 
combate la invasión alienígena 
en una aventura diferente a todo 
lo que hayas probado. Un juego 
casi perfecto, que ahora tiene 
un precio inferior al del resto. 

Puntuación NA:.í * 
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PORTAJ 



MARIO PARTY 4 

;* de iuaadores^^ 


LUIGI’S MANSION 


f * Género:'.fivM 



de jufladore s:; 



La cuarta edición de la fiesta de 
Mario vuelve a traernos la mejor 
diversión para que jueguen hasta 
4 personas simultáneamente. 
Aquí nos esperan montones de 
divertidos miníjuegos y más 
tableros que nunca con los que 
obtendremos diversión directa, 
apta para todo tipo de públicos. 
Es un Playeras Choice que no 
puede fallar en las reuniones de 
consoleros. Para nosotros, sin 
ninguna duda, la mejor opción 
multijugador que vas a encontrar 
para tu consola. No te lo pienses, 
que el precio no es problema. 

Puntuación MA: ’ 



Uno de los primeros títulos que 
salieron para la consola, y que 
por méritos propios sigue siendo 
uno de los más divertidos y 
enganchantes. Ya sabes de qué 
va esto, ¿no?: hay que ayudar a 
Luígii el "cobarde"' hermano de 
Mario, a deshacerse de los 
(estrambóticos) fantasmas que 
pululan por una enorme mansión. 
Debes investigar, luchar, pensar, 
y armarte de valor para recorrer 
una casa casi a oscuras... ¡Que 
no te tiemble la mano, que ahora 
todo sale por un precio irrisorio! 
I¡Y debes encontrar a Mario!! 


Puntuación m&mm 


SMASH BROS MELEE 


Género: ; 



N° de jugadores ; 



PIKMIN 

* Género; 


de jugadores: 
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RLAVEH*^ CMOICE 




Hi HT e HOO 
^AMEICUBE 
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Todos los héroes de Nintendo se 
reúnen para... ¿lo adivináis? 

Pues sí. ¡liarse a guantazos! 
Quieren demostrar que son los 
mejores luchadores del universo. 
Donkey Kong, ünk. Fox. Samus, 
KírbVt MariOt ios pesos pesados 
de la Gran N, protagonizan un 
título de peleas diferente y 
i rompedorj que ya ha triunfado 
como ninguno en las listas de 
ventas. Si aún no lo tienes, ve a 
'I por éL Es ideal para juntarse 
^ I cuatro amigos y dejar claro quién 
es el superhéroe mejor dotado de 
9 la generación Nintendo. 




,Njinl«ndo1 


Puntuación fJA: 



El capitán Ollmar ha caído de 
bruces a la tierra y tiene que 
reparar su nave para continuar el 
viaje. Pero hay un problema: se 
ban perdido todas las piezas. Por 
fortuna, va a obtener la ayuda de 
‘jnas pequeñas criaturas-planta 
Ñamadas Pikmin, que le 
penfirtirán superar (os obstáculos 
det entorno. El secreto estará en 
combinar sabiamente la fuerza 
de los Pjkmin (trabajando 
juntos] con la inteligencia de 
Olimaf. Estrategia para todos y 
el mejor humor de la mano de 
Nintendo y el gran Miyamoto, 

Puntuación NA: üí 







El GS PEayer permite jugar con cualquier Juego de 
Game Boy, G8 Color, o G8 Advance en la 
pantalla del televisor* Su diseño encaja 
perfectamente en la parte inferior de tu 
GameCube, con la entrada de cartuchos en la 
parte frontal. Está disponible por también 
formando pack con una GameCube, 

Sin dejar a un lado la GBAj ya sabes que hay cada vez 
más juegos para la portátil que se interconectan con el 
software de GameCube. A través de un cable especial 
podemos compartir información* y así acceder a hArtti* 
especiales, nuevos personajes, secretos y otros 
aumentarán la duración de ambos juegos. 












La “ffisíg/Tífica/ite" 
enfermerita que cíeiiufó en 
**H&>r Rebecca Chambers, 
es la coprotagonista de 
^Resident Evil Zero^. Junto 
a BUfyi un axconvíctOt se 
enfrenta a ios horrores 
más sürprend&ntes y 
mejor recreados de la 
saga. Sá/o para Cube. 


. LOS JUEGOS EXCLUSIVOS 

¡Esto es lo mejor! Ver la cara que se le queda a tu amigúete cuando le dices que el 
último juego que está esperando, sólo va a salir para tu consola. ¡Que se la compre! 


Desde s*efnpre timienóo se 
ha rodeado de los mefores 
colaboradores para oItb^. 
en excKxsrva graro^ títulos da 
compañías de pnmera Desde 
el lanzarwyito da GameO^ 
pudimos ser testigos da este 
espímu con juegos como 
nRogue SquÉdmt B: Bogue 
Leader», un t^iáo marco 
una época, o ef esoecíacua^ y 
tern y tf cc «Besidefit Evft Zero», 
nuevo cap^L:o er. a felparte saga 
de Caccom que soio puedes vivir 
en m cupo da r^aixto. Con 
antecedertas como éstos, 
sierniore tendrás la trar^quilldad 
de qua ios meiores juegos de las 
comparsas más prestigiosas 
essarar socamente en tu consola, 
y s: nc echa un OfO a esta lista: 
-Raotí Smke-. «RE 4“, “Donkey 
Konga-, -Metal Gear TS»... Todo 
esto sn contar, claro, con las 
ü ceoclaa de la propia Nintendo, 
corno Mano, Metrgid o el 
gemai Zekla, sólo para tu GC, 



La apuesta por GameCube es total. El año que viene vamos a volver a disfrutar con 
una larguísima lista de novedades, tanto de Nintendo como del resto de compañías. 


^/^ncrs. -r se 

compra- Ya 

haoas «o: 

razior» de :esc Pert 'oí^via 
nos Queda xa ^ oe las que 

5¿er?i^ S 

poroLie escan a pume oé asem^ar 
un moneo r tcjsarcs ccr lOs que 
lo padres er cor 

vuestra oonscÁ de 

megaeccos de m oe os oes 

nuevos Zelda y 

■Tetra s Trackar^. o la áp^ si áíi 
PoKémon, cor. -i Pcfcericr 

C 0 ÍOSS 8 MT»*. •Pot^non 
Channe#» y *PoivÉmc3r> 0c**. > 
direcsamerse desde Japor.. 0 
ínno^-ador y oesatfjpc e «KHer 7* 
los esperadfiiFrkos *f raí Far^^ari 
Crystai CnronEOte- «Alario 
Gotf«t -Métot>id Pnrrie 
Man*, -Pikmm á mim. as tan 
larga que nos q^jedanarros srt 
espacio. Tened por seguro que el 
próximo 2004 también será el 
año de GameCube. íNos vamos 
a divertir muchísimo jugando! 






Es /a uft/ma 
sensación paca GameCube. 
Bspectacu/ares combates 
Pokémon con hs me/ores 
efectos. Como el 
"Stadíum^^ pero a lo 
bestía. negará ef año 
que v/enSf por 
supuesto en ^ ^ 

exefusiva, ?Ci^. jf . 


I í.'-:' 
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LOS MODOS 


Compartir kart ea toda una 
experiencia. El iriLilt¡|Lagador. 

Los solitarios echarán en 
falta más circuitos. 







4 





Al entretenimiento que siempre ha 
caraoteri2^do a «Mario Ka,ñ** hay 
que sumarle lo divertido que es 
montar dos en el míenrto kart^ 
los ítems espaciales, y jipoder 
lugar 16 personas a ia va^H 


¡Sif también hay circuitos con tréficol Además de dar bien 
tas curvaSt toca esquivar enemigos, camiones y autobuses. 


L as carreras de karts nnás 
locas y divertidas del mundo, 
que todos hemos probado en 
las consolas de Nintendo, llegan a 
GameCube más rápidaSp más 
origínales y con más gente... 
ydentro y fuera de tu televisor] 

Doble pilotaje 

Lo novedoso de «Mario Kart 
es que llevarás a dos de tos 16 
personajes disponibles en un 
solo kart, y podrás intercambiar 
al conductor y al encargado de 
los ítems en cualquier momento. 
¿Los ítems? Sí, hombre, esas 
cosas que te dan al pasar por un 
cubo multicolor. Puede tocarte 


un turbo, una concha para tirar al 
de delante, una piel de plátano 
para el de atrás... O viceversa, 
oye, que el control da mucho de 
si. Y más con la posibilidad de ir 
dos jugadores en el mismo kart, 
cada uno con su héroe favorito de 
Nintendo. Si a este divertido 
aliciente le añadimos los doce 
oircuitos, tres modos de batalla, 
y el encanto de los escenarios 
basados en el mundo de Mario, 
enormes y con atajos secretos, 
el éxito es seguro, j¡Y nos queda 
lo de jugar hasta 16 personas en 
8 televisores!! Se van a organizar 
unos torneos artológicos, con 
este flipante «Mario Kart»», 


Corremos por fugares tan conocidos como e( pueblo de 
’<MarÍo Sunshine*’, ia isla Delfino, remozada para ia ocasión. 


Elige entre Ips batallas con 
globos, con bombas, patea por 
mantener el sol en tu poder... 


...o compite con fus amigos 
corriendo^ cómo siempre 


La senaaciún da valocidad es 
total, ly con el turbo, ya veréjs! 


Muaiqu Illas que todos silbaréis, 
Efectos sorprendentes. 




Subirse dos ai mismo kart es 
flipante. Control completfsimo^^-*-T.-| 


La oferta multljugador es variada y 
prácticamente inagotable. 


TOTAL 


¡Un bombazo para tu GameCube! 


* . r f r I J 
^¡*. 11 - ■ » 1 

CBi^MECU 


¿Ya conoces Mario Kart? Pues prepárate: te espera el 
doble de velocidad, de golpes,... ¡y de “duoversión”! 


No te preocupes, que no hay marchas, ni freno de mano... 
¡pero si muchos pilotos que harán lo que sea por ganarf 


La nieve también participa en este circuito, dificultando la 
conducción y favoreciendo tas saüdas de pista^ 


I CompañíJ 
( Dasarrojl^dor. 


NINJINDO 
HINTENDD 
CARRERAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 
^ 1-4 (1-16 LAN) 


3 BLOQUES 

RAN PRIX, BATALLA, VS. 


i 


Sí 

Datob 


i A la vente 


PERS., 16 ClRCUfTOS 

I Va disponible 
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¡Vive el espectáculo de la lucha! 


¡Ya está aquí el mejor juego de lucha del momento! 
¡Y fijaos quién está entre sus protagonistas! ¡Es ünk! 


B ju&go «conde íonetódas de extraSt como nuevos trajes 
para tos iuchadores, más modos o galenas de imágenes. 


Ei confro/ de tos 
sólo es postóte 


C 2 -z yes ooíooes 
í^^#TnK©ntos, 




mmo 

NAMCO 


fTEXTos) 

^ 1-2 

'' gr 

bío BLOQUES 
S 8 + OCULTOS 


n-'i 


> Tan^ de memoria 
I IMos de juei 


1S PEnSONAJES 
YA DISPONIBLE 




Liníf comíjafe con armas que todos conocéis, como su arco 
o el boomerang, y os aseguramos que sabe utilizarlas. 


En el juego aparecen más de 20 personajes diferentes , 
aunque aigunps t&fxitefnos que desbloqueados jugando. 


C on su magistral sabiduría, 
Namco ha llevado a nuestra 
GameCube uno de los 
mejores arcados de lucha 
jamás diseñados encima, le 
han añadido un montón de extras, 
Al igual que en el arcade, las 
peleas se desarrollan uno-contra- 
uno, con la peculiaridad de que 
cada personaje utiliza su arma 
blanca para acabar con su rival. 

]Cuidado, que te caes! 

Además, otra de las notas que 
distinguen a «Soul Calibur II» es 
que combatimos en rings sin 
límites lateraEes, lo que quiere 
decir que podemos caer fuera del 


escenario en cualquier lance, y 
perder el *"round”. O sea que 
también tenemos que echar 
mano de la estrategia. 

En cuanto a personajes y 
modos de juegOi "Soul Calibur li- 
nos da una buena lección. Más 
de 20 combatientes contando 
los luchadores ocultos ¡y con 
Link ‘*adulto” en exclusiva! En 
los modos destaca el ^Maestro 
de Armas”, que invita a disputar 
combates bajo condiciones 
especiales para conseguir hasta 
700 armas adicionales. No te 
deis más vueltas, es el mejor 
juego de lucha para GC, Jugable y 
espectacular al máximo, ]A por él! 



•RUEBA TI 

J 

■!T:rW»7iM 


En el modo versus podéi^s elegir 
fa duración, e1 ring ú incluso las 
condiciones de cada luchador. 




En el modo versus, puedes 
conftgUírar varias opciones. 


ílígsK ■i'ZBñ 

Personajes! decorados, efectos ... , 
Todo en *SCII>^ es bri fiante., 


Músicas y ófectos ambientan la 
poEea de forma admirable 

5É - ;j- 


"lie-.- 


Genial control, combates 
equilibrados.., ¡Y con Linkl 


Más de 20 luchadores, infinitos 
módoE de juego... ¡¡Toda la vida!! 


Tocto: control, personajes, 
gráficos... Y contar con ünk. 

¿Cómo que no os mola 
luchar? Pero bueno... 


¡¡Es para llorar de la omociónlí 
Namco ha cieado el arcade de 
lucha definitivo para GameCube, 
y además con la exclusiva de Lir^k 
en versión “adulto”. Un juego 
totalmente imeslstibte. 
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A 2.000 Km/h no hay carreteras, no hay curvas, no hay 
rivales... sólo existen tus reflejos. ¡Esto es «F-Zero GX»! 


Oí 






Et diseño de fes naves es tope futurista y tan original^ que 
no encontrarás das modehe íguates en todo et juego. 


No todo son curvas y loopings en tos trazados 
GX", También debemos afrontar saltos de auter^^c - 


Eso que veis adelante es una zona de turtos. Hay que pasar 
por encima para salir zumbando. Sin eilos, no hay carrera. 


Los efectos de iuz son tan espectaculares como ± 
activar el “boost**. Además, ef sonido acompaña. 


L a velocidad más extrema 
regresa a GC para demostrar 
que hay aún mucho jugo que 
exprimir en Ja saga «F-Zero». 
Cómo„, ¿que no sabes de qué 
va? Pues majo, desde la gran 
Super Nintendo, en cada consola 
Nintendo ha habido una entrega 
de este juegazo de carreras 
futuristas; se caracterizaba por fa 
participación de un gran número 
de naves, por el original diseño 
de sus circuitos y, sobre todo, por 
la increíble velocidad de las 
máquinas, que despeinaban. 

Todo eso y más 

Esos ingredientes se mantienen 
en la nueva edición, incluyendo 
novedades como el modo 
historia o un multijugador, y 
ahora han sido potenciados por la 
tecnología de GameCuben Así, los 
gráficos han perdido el aspecto 


poligonal para convertirse en 
magníficos y originales circuitos 
con detallados escenarios que 
pasan a toda velocidad mientras 
Ja música, muy cañera, te 
mantiene alerta para esquivar a 
los veintinueve correctores que 
están compitiendo contigo. Con 
esa superpoblación en la pista y a 
esa velocidad Ja cosa parece 
complicada, pero no te asustes, 
no es asL Gracias a un magnífico 
control, superamos fácilmente los 
primeros circuitos para encontrar 
obstáculos mayores cuando le 
cogemos ef aire a las carreras. 
Porque para triunfar aquí es 
necesario saber dónde coger los 
turbos, cómo frenar, cómo sacar 
el máximo partido a tu nave; y 
una vez dominada la técnica, el 
juego es un espectáculo visual y 
de diversión. ¡La mejor velocidad 
para tu GameCube! 


Eí modo HiSTOf^tA se estrena 
en *fF-Zero». Nos propone retos 
diferentes con una recompensa 
geniai: puntos para hacerse 
con nuevas naves. 


NjffTEHDO 
SEGA-AV 
i VELOCIDAD ííí 
CASTELIAMO (TEXTOS) 


^ 4 BLOQUES 

. 20 CIRCUITOS 
■ YADISPONIBUE 


en decorados y 
de luz magníficos. 




a para ia velocidad. 
,n: atuciriantes. 


^ricarSa el juego es 
. ¡Pero se controla! 

■f L- 


úe extras y retos, 
es caai eterno. 


TOTAL 


Técnicamente bestial, pero 
sorpi^ride su VELOCIDAD. 

Pausar el juego y ver tu 
sillón, ahí, tan parado. 


A pesar de ser una de las sagas 
con más solera de Nintendo. 
«F-Zero^ sigue superándose en 
cada entrega, y de hecho en ésta 
ha habido un salto de calidad 
genial que se nota enséguida. 


Más rápido que tu vista 
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La “quinta” de Mario 


La quinta edición de la fiesta más divertida llega 
cargada de novedades y... ¡muchos minijuegos! 


O hsr. vuetto a hacer Los personajes más 
carismáttcos del universo Nintendo se han 
para celebrar una nueva fiesta repleta 
de mmquegos. íableroSp dados, ítems,.*. Y se han 
trK^orporado nuevos invitados como Boo, Toad, o 
Baby Bowser que aumentan la plantilla de chavales 
selecctonables hasta un número de diez, Pero eso no 
es lo único nuevo que vais a encontrar.*, 

Renovarse o morir 

Para empezar, tenemos 60 nuevos minijuegas, 
todos ellos originales y divertidos hasta decir basta, 
y los jugaremos en los seis nuevos tableros del 
modo Party (el multíjugador) o en el renovado 
modo Historia, que nos presenta una mecánica muy 
diferente de la que estábamos acostumbrados, pues 
nuestro objetivo es robarles las monedas a los otros 
jugadores, y no recoger estrellas, como antes. Cosas 
como la obtención y utilización de los ítems también 
han cambiado, ya que ahora los pillamos gratis, pero 


aleatoriamente, y los pagamos a la hora de utilizarlos 
o lanzarlos a otras casillas. Con todas estas 
novedades, los jugones que prefieren divertirse en 
pandilla están, de nuevo, de enhorabuena. 


En GSíe div&rtido minijuegOt Watuigi tiene que aplastar a sus 
nvahs con ta bofa rosa. S/, daro, éf va e/icíma. pitotando. 


0 

TABLBíO 
CASTELLANO (TEXTOS) 


1-4 


5 BLOQUES 


10 PERSONAJES 
YA DISPONIBLE 

•f 

PUNTUACIÓN: 


Si lo disfrutas con amigos, una 
fiesta total. Pero si juegas sólo, 
te dará mucha más diversión y 
emoción que otras edicidnea. 


12 PISTAS 

YA DISPONIBLE 


PUNTUACION: 


Diversión rápida y directa que 
engancha desde ia primefa 
bajada. Modo LAN para jugar 
cuatro en cuatro televisiones. 


‘ de un juego que marcó una 
^ ‘ se .'i3 hecho esperar, pero al fin 
podemos compíobaí cómo ha evolucionado 
aqyei tar e nnovador que. 

practoanerífi un nuevo género. 

PotMCiaéB 

Como ^iperaibarno^ e» ruevo - ’iOSD- mejora a so 
predecesor er tasaspEc^c^ Sus 

gráficos eslÉn orn^mkm dm OcrtaOes técnicos, con 
luces, relleto^ Y efa ' ctpe 3-í- ^iCjresrtnado. y 
el aoa t iB Oo sono ro es : zcj-^ oanúa 

sonora focfcar» y eiecf^ >. >-y-^c-z r^orodores, 
pero donde rB^mer^e er¡ser,a rocías slís cartas es a 
la hora de coger m manoc D^oe a pnmera paruda 
nos daremos cuenta be Que todo a nuesíio alrededor 
se mueve. No es Símptemeníe una montaña, nie-.-e, y 
a esquiar en la bajada encoritraremos más “surfers’ 
que nos poixirán las cosas drficites. fauna salvaje y. 
sobre todo, la gran avalanchar que nos desafiara 


Los jinetes de la avalancha 


mm 


El juego de snowboard más esperado hace 
honor a su título: ¡una avalancha de emoción! 


varias veces. Aunque también podremos competir 
en modo esíálom, haciendo piruetas o contra el 
cfono* iiSacad vuestras tablas porque acaba de 
empezar la temporada de invierno!! 


Hay saltos Jtfytoméfrwos en tos que podemos enseñar 
nuestro amptio repertorio de trícks. ¡Pero cuidado al caer! 


CASTELUNO (TEXTOS) 
1*4 (2-4 LAN) 


4 


MULTIJUGADOR 
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El Muro de las portátiles ya está aquí 

Dad la bienvenida a la reina de las consolas portátiles. Se llama Game Boy 
Advance SP y está conquistando a todos los jugones. ¡Claro, tiene las mejores 
“armas”! Una biblioteca de juegos con más de 1 .500 títulos, con todas las 
compañías trabajando sin respiro para ella; tecnología de otra galaxia, con 
batería recargable de litio, luz ¡por fin!; y todo con un nuevo y rompedor diseño. 


L a nueva consola portátil de 
Nintendo no es sólo una 
cara bonita, sino que aporta 
mejoras y novedades a la 
anterior Game Boy Advance. 

Podríamos empezar 
hablándote de su potente 
iluminación, que te permitirá 
jugar con total comodidad 
aunque te encuentres a oscuras; 
o podríamos hablarte de su 
pantalla abatióle, que la 
convierte en una consola 
plegable que cabe perfectamente 
en cualquier bolsillo, además de 
quedar ajustada en el ángulo 
perfecto para jugar; o contarte 
algo sobre su batería de litio 
que garantiza hasta 10 horas de 


juego usando la luz en pantalla o 
1 8 sin ella (hay un botón para 
prescindir de la iluminación), con 
tan sólo 3 horas de recarga; 
también podríamos explicarte que 
la nueva disposición de botones 
es mucho más cómoda: o hacer 
hincapié en la nueva gama de 
colores disponibles. Sí, claro que 
podríamos, pero por mucho que 
te contásemos no seríamos 
capaces de describirte la 
Increíble sensación que produce 
tener tanto juego (más de 1 .500 
títulos disponibles) en la palma 
de tu mano. Sin duda alguna, la 
mejor consola portátil jamás 
creada. Un objeto de deseo a 
un precio muy asequible. 


FICHA TÉCNICA 


■ PANTAilA: Reflectante TFT de 2,9" con luz incorporada; 
resolución: 240x160 píxetes; tamaño de la pantalla: 40,8 
mm X 61,2 mm; 32.768 colores posibles; 511 colores 
simultáneos en modo carácter; 32.768 colores 
simultáneos en modo mapa de bits. 

■ TAMAÑO: 82 mm / 24,3 mm y 84,6 mm 

■ PESO; 143 g. 

■ AUMENTAdÓN; Batería recargable de Ion Litio 
incorporada. 

■ DURACIÓN DE LA SATERÍA; 10 horas seguidas de juego 
(18 con la luz de la pantalla apagada), con un tiempo de 
recarga aproximado de 3 horas. 
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SUPER PAKS POKéMON: 




¡PERO MAS VISTO 
QUÉ PASADA! 

alucinóte pak viene 
en una caja enorme, 
con un diseño muy 
cuidado. Ei mismo 
que podéis ver en 
ia consola y en la 
de viaje. 


B Super Pak Pokémon incluye una 
GBA SP exclusiva, un cartucho Rubí 
o Zafiro y una funda personalizada. 


toda la magia de 


A hora Nintendo te ofrece la oportunidad de 
comprar tu consola GB Advance SP 
personal izadaj. más uno de los nuevos 
Rubí/Zafiro, más una funda de viaje p 2 ira tenerlo 
todo bien ordenado y controlado, en un magnifiGo 
pack que acaba de salir a la venta. 

Los paks son edición limitadat y cada uno 
incluye la consola y la funda d© viajé en un cotor 
exclusivo: Rojo Fuego para la edición Rubí, y 
Artkx> para la edición Zafiro. Si aún no te has 
hecho con una SR no píenlas berripo Con 
quedarás con tus amigqs, y con PcMmxK 


KYOGRE Y GROUDON 

aparecen seiigrañados en la tapa de 
quieres presumir de entrenador frente a fits 
corriendo a cornprar el nuevo Supet Pak: et 



Parece que se puede roaiper esta roca 
¿Usas GOLPE ROCR? 


Gracias a ti. puedo ver a ai novia 
cada día. ¿jOüe si estoy contento? 


i Tu POKéHOM ha tenido un HUEVO! 


la fiebre Pokémon arrasa en nuestras 


L La saga más exitosa de Nintendo 
llega a GBA dispuesta a ofrecer ías 
mejores ediciones de Pokémon. 
Rubí y Zafiro ofrecen una renovación, 
rompiendo cori los héroes y la historia de 
antes, pero conservando todo el sabor 
de los primeros Pokémon. Tu objetivo, 
por supuesto, es ser el mejor entrenador 
de Hoenn. Para ello tienes que luchar 
contra ocho lideres de gimnasio, e ir 
aumentando el poder de combate de tus 
Pokémon para acabar con los planes del 
Equipo Magma o el Aqua. 

A los combates por turnos en base a 
los ataques y tipos de Pokémon, se suma 
ahora su personalidad. Podemos tener un 
Ptkachu Miedoso, o Audaz, y no serán 
iguales ai pelear. i¡Hay 25 personalidades 
distintas, asi que fijaos si podemos tener 
Pokémon díferenteslí 

Estas dos ediciones se completan con 
concursos Pokémon, nuevas M Os y un 
flipante modo de batalla dos contra dos. 


r mmm 

18 1 
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Estamos viviendo una época dorada de los juegos de Rol en Game Boy Advance, 
eso es innegable. Nos están llegando juegos en abundancia, todos muy variados y 
de gran calidad. Pero si tuviéramos que destacar algunos, serían estos tres que 
tenemos aquí. Tres titulazos que han sentado cátedra, cada uno con su estilo y 
una forma diferente de plantear las aventuras que sin duda os va a conquistar. 





¡Imprescindible! ¡Geniali Mejor aun que la primera parte 


i ¡MARCHANDO 
UNA DE DATOS!! 


■ Edad! +7 

■ Tipo de Rol; Combates 
por tumos e tnvestigaciátt 

■ Datos: 39 Djtnn^ más 
do 50 Itoras do juego 

■ N° de jugadores; í^2 

■ Comentado en NA; N°131 


PUNTUACION; 97 




Se trata de un tipo de^ 
bastante tradicional, que 
combina los combates con 
un argumento muy bien 
eiabcradc. Así que puede 
satisfacer tanto a jugadores 
expertos como al que tenga 
interés por ifiicíarse en Ta 
estrategia por tumos. Por 
supuesto, está traducido. 


GOLDEN SUN: 

LA EDAD PERDIDA 

E l segundo libro de la serie ^«Golden 
Sun» nos lleva de nuevo al 
enorme mundo de Weyard y a Ja 
batalla por desvelar el secreto de la 
Alquimia, que dará poder a los 
hombres, pero,., ¿es bueno que los 
hombres manejen tan increíbles 
poderes? Con este argumento no hubo 
quien se resistiese a la primera parte, 
de la misma forma que está ocurriendo 
con esta segunda. '-GS2» retoma la 
historia Justo donde acabó ei primer 
cartucho, siguiendo un estilo de juego 
que combina la investigación y los 
combates por turnos más equilibrados 
def tnomento. Todo esto se ve además 
potenciado por la enorme variedad de 
poderes e invocaciones que los 39 
Djinn (especie de anímales que 
tendremos que capturar) ponen a 
disposición de los protagonistas, que 
junto con unos gráficos realmente 
detallados dan vida a este estandarte 
del ROL más cfásico. Al igual que su 
antecesor, una verdadera joya. 


12 [ NINTENDO ACCIÓN 













iiMARCHANDO 
UNA DE DATOS*! 


■ Edad^ +3 

■ Tipo de Rol; Combates 
por tumos en tablero 

■ datos; 9 razas, 10 
ofícloSf 300 misiones 

■ de jugadores; 1-2 

■ Comentado en NA: fri32 


PUNTUACIÓN: 94 


Un «Fina! Fantasy^* nuév? 
compEetamente nuevo. Ese 
es el primer recfamo. El 
segundo es para los que 
probaron «Golden Sun»». 
Ahora pueden dar un pasito 
hada adelante apostando 
por estás batallas aún más 
estratégicas. Pero también 
vale para no Iniciados. 


La gran aventura de Link... ¡se puede compartir con cuatro amigos! 


¡Empápate de la saga más famosa de todos los tiempos! 


HNALRUnASY 

mCIKSADVAIKE 


U “ gr^ de amigos queda para 
fjHos nuevo libro de 
es paoa y brufería pefo, al abrirlo, 
^ue ssj bonita ctudad, St. Ivalice, 
se corTVTorte en tvalce. tierra de magos 
> Que. como ellos dicen, se 

'úernastaoo 3 su juego favorito: 
F.Sí'Efeí v- Asa comienza esta 

del Rol y la estrategia 
eva la saga 

? CiBÁ. E . .te r>o exploraréis 

“» c-tíacies soio lucharéis, 

£Se qué fo tm» Eiegid bien vuestro 
a «es rragriificos 
; r3 piarK^car las batallas 
c «argo de las 300 
mrs%?^ f % “íáTi eí vego. Para 
gs'W m¡r^v'ef las unidades 

‘ O T cuent a sus 
fur.^ ^ pianíñear los 

ata^jes > y la 

estrate^® caoaodad 

para peqarc^^ ® m soto es 

comparable a Sí^r^oón. ün tesoro 
para los mi genaeo. 


■ Edad: +3 

■ Tipo de Rol: Aventura + 
Acción 

■ Datos: 2 mundos, 13 
mamorras, 2 juegos en 1 

■ N” de jugadores; 1-4 

■ Comentado en NA; N°125 


PUNTUACIÓN: 97 



^ ,^ÍA r~~_ ^ 




-* </-t ,r. » «I •. 



Para todos ios que no 
quieran complicarse la vida 
con los corTtbates por tumos 
y las puntuadones, pero que 
busquen una gran y deliciosa 
aventura. Aquí, pensar los 
puzzles es tan importante 
como ser hábil con la 
espada. Y sí sois cuatro 
mejor, guinda para el pastel. 




LEGEND OF ZELDA: A UNK 

n THE PASr & FOUR SWO 


G anon. eí r?-. - . - : "a 

robado la Tr*\jerz^ y ba dejado 
el mundo de Kyrjie ■ ^ en la 

oscuridad. Y ^ e a la 

princesa Zetoa. £s e* ^narrtgmo <je 
actuar, y de forma dr^csa. ya 
que en esta saga sorrios npspbips tos 
que damos espadaros, aoercartoonos a 
ios enemigos y atacaratotos sn esperar 
turro. Es el tipo de rol que a 
encontrar, muy acces^ée. Además el 
cartucho incluye dos juegos en tno 
Por un lado está la magnffi ca aventura 
contra Ganon, llena de puzzieSv 
mazmorras, y jefes finates; y por oíro. al 
conectar hasta cuatro GBA entraremos 
en el magnífico modo multijugactor; 
«Four Swords». En él encontrairéiS unos 
gráficos renovados y una jugatxltoad a 
prueba de bomba que durará tamo 
como queráis, pues la competición se 
desarrolla en mazmorras aíeatonas 
donde gana el que más recolecte, pero 
necesitaréis colaborar para completar 
cada nivel. Un derroche de jugabilidad. 










¡Dales bola a tus Pokémon! 




LO BUENO SON 
LOS BONUS 


Toctos tos “ ft r ^fr g sf os*' típicos de/ pmbaii son presertfados por m&óio de /má^enes 
efe/ uv¥«fso f*«T»£¥T. La bola será una Pokébailf Pikachu el “salvabúiés"... 


Conségm buen premio es fácil en Nuzfeaf bace de puente en /a rampa 
/a mess Zafiro lamañtío a Zigzagoon. de /a níesa Rubí, y potencia /a do/a. 


Rubí y Zafiro también pueden jugarse sin tener ni idea 
de ataques, objetos, ni nada. ¡Basta con pegar bolazos! 


Además de las dos mesas, 
existen niveles de bonus a los 
que entrarás si consigues 
ciertos objetivos. Además de 
refrescantes, te proponen los 
retos más inverosímiles, como. 


CASTELLANO (TEXTOS) 


NINTENDO 
-ffi JUPITER 






m 


2 


MESAS 
6 PANTALLAS 

POKéMON 
fiT^YA DISPONIBLE 


...“encanastar" cuantas boías y 
Spheals puedas en un tiefnpo,„ 


..Mmíte, o capturara Kyogre 
evitando sus remolinos. 


^r¡ 

i’í, ■; 'I 


' H í- 


El aspecto de dibujos de TV es 
totaL Efectos espléndidos. 


Puedes oír el sonido de cada uno 
de los Pokémon, 




Control perfecto + reto simple = 
diversión inmediata. 


Q uién ha jugado a un pínball 
alguna vez en su vida? Todo 
el mundo, ¿verdad? ¿Y 
quién ha jugado con Pokémon? 
iMás gente todavía! Pues aquí lo 
que vamos a encontrar es una 
jugabilidad a la altura del 
pínball y la duración y calidad 
técnica propia de Pokémon, 

Los más creciditos recordarán 
que ya hubo una “mezefa" igualita 
para Game Boy Color, y que la 
fórmula, con Azul y Rojo, salió tan 
bien como ésta con Rubí y Zafiro. 
Tenemos 2 mesas de Pokémon 
disponibles, una de Zafiro y otra 
para Rubí. Elegimos, sabiendo 
que algunos Pokémon sólo 


aparecen en una de ellas, y... 

¡hala! ;a juygar hasta que la batería 
o tú os consumáisi 

[Juan Luis, a la mesaaa! 

En cuanto lanzas la bolita, el 
mundo extenor dej'a de tener 
importancia. La pantalla muestra 
una parte de la mesa, subiendo o 
bajando oportunamente con un 
scroll perfecto, Y cuando la 
Pokéball llega abajo... |ahi es 
donde entra uno con su habíüdadl 
Sólo usando ios palitos esos, 
debemos conseguir todos los 
Pokémon de Rubí y Zafiro. Para 
ello, unas veces tendremos que 
disparar a las rampas, otras a los 


rebotadores, en ocasiones colar la 
Pokéball varias veces seguidas 
por un mismo lugar,., pero, sin 
líos. Cada vez que el juego quiere 
que tires la bola por un sitio, 
verás cómo el lugar queda 
indicado perfectamente por 
lucecitas o Pokémon animados. 

En fin, que en tres partidas que 
te eches, ya sabes qué hacer y 
cuándo darle a la bolita para 
mandarla con cierta precisión a 
donde quieras. 

Es divertido, espectacular^ e 
inctuso variado, gracias a los 
numerosos juegos de bonus. V te 
tiene enganchado hasta terminar 
la Pokédex. Es irremediable. 


200 Pokémon por capturar, dos 
tableros, 6 niveles de bonus... 

T OTAL 

Es adicción pura. [Y con 
Pokémon de por medio! 

La emoción baja por la 
menguante dificultad. 


¿Tenes todos ios cartuchos 
Pokómon? Pues éste no te 
puede faltar. Tienes que probarlo 
y después, tras darte cuenta de 
que llevas una hora "pinbaléando” 
sin parar,., ¡comprarlo! 
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Cada vez que Mario ha pisado una Advance, ha sido con 
un clásico. Y éste es un clásico entre los clásicos. 


p NINTENDO 

Bme.nintendo 

^^PLATAFORMAS 
CAsrétiANO (TEXTOS) 
^T-4 


üna de las cosas más divertidas 
del juego es el asunto de los 
nuevos disfraces de Mario, de 
mapache para volan de Taooki 
para convertimos en estatuas; 
de rana para fases acuáticas,.. 


a (+90 FASES) 


CONKIÓN 4 GBA 
|¡% YA DISPONIBLE 


Es s/n duda uno de hs Marros más comp/efos / dfficUes, con nivetes iarguisimos 
y cientos de secretos y mintjuegos. Aquí hay diversión para muchísimas horas. 


El de mapache nos ayudará a 
vofar y enconfrar secretifios. 




Muchos fondos y enemigos 
variados. Gran manejo de) color. 


Se han añadido voces y nuevos 
efectos. Melodías ai estilo Mario, 


Con et de rana, ai agua 
dejará de ser problema 


A la mecánica irresistible se 
suman los nuevos trajes de Mario 


La mecánica no es nada difícil: saitar, 
avanzar, golpear... estilo Mario. 


Las tuberías son básicas en los juegos 
de Mario. No se fe pase investigarlas. 


V uelve el rey, y lo hace con 
una versión del mejor juego 
que ha pasado por la 
consola NES. Sí, precisamente 
una de sus joyas: «Super Mano 
3», que no sabéis la que montó 
cuando vio la luz a finales de los 
ochenta. Se vendieron más de 15 
millones de cartuchos, y encima 
fue un juego revolucionario. ¿Que 
por qué? Pues porque al guión ya 
conocido “Bowser-rapta'Peach” y 
las mejores plataformas del 
mundo, sumaron por primera vez 
mapas de los mundos, muchos 
min ¡juegos, batalla para dos 
cuando coincidían Mario y Lutgi 
en pantalla, un inventario estiío 


juego de Rol para coleccionar y 
usar ítems, y una cantidad de 
secretos increíble. Así que 
enhorabuena, Nintendo nos 
ofrece la posibilidad de vMr esta 
revolución de nuevo en Game 
Boy Advance. Con el aliciente de 
un Mario Bros, clásico para 
disfrutar en multijugador, y la 
posibilidad de jugar una aventura 
para dos con una sola GBA. 

Las mejores plataformas 

Los 8 mundos hasta dar con 
Bowser son gigantes, con rnás 
de ocho fases la mayoría, todas 
ellas llenas de tantos secretos 
que puede que para cuando 


colonicen Marte, aún no los 
hayáis encontrado todos. Y no 
soto en las fases se esconderán 
muchas sorpresas: en los mapas, 
allí donde parece que terminan 
puede haber una barca que nos 
Heve hasta un suculento cofre con 
un ítem en su interior Además os 
encontraréis con mínijuegos o 
cofres cada dos por tres, así la 
aventura se hace mucho más 
divertida y amena. 

Ya veis que cuando Mario 
ataca no hay quien le pueda y 
menos si se trata de uno de los 
juegos más divertidos y variados 
que se han visto* Va camino de 
convertirse en un nuevo clásico* 


Mundos larguísimos y líenos de 
secretos- Pueden jugar dos. 



Su tremenda jugabilídad y 
su altísima duración. 



El paso del tiempo se 
nota en loe gráficos* 



4 I 
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Los juegos de Mario son ios 
mejores del mundo* y éste es de 
los mejores Marios. Aquí está tu 
oportunidad para vivir uno de ios 


títulos más grandes de todos 
los tiempos. iSoberbiol 





1 
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¡Pero qué juego más mono! 



Prepárate a revivir en tu GBA uno de los juegos 
de plataformas más aclamados de la historia. 



E n tiempos de la Super Nintendo, hace ya más de 
10 años, la llegada de «DKC» marcó un antes y 
un después en el aspecto gráfico de los 
juegos. No hace falta que lo recordéis, porque todas 
las virguerías de escenarios y personajes que vimos 
en la SUPER vuelven a estar ahora en nuestra GBA, 
y lo cierto es que ver esos gráficos en una consola 
portátil impresiona al más pintado. Aunque eso no 
es lo que más os sorprenderá del juego; lo que de 
verdad os va a convencer es.,, 

¡La jugabilidad por las nubes! 

El juego de Donkey tiene una bestial jugabilidad. Ya 

sabéis que esto va de saltar sobre los malos y no 
caerse, pero es que la acción se va complicando 
maravillosamente a medida que avanzamos. Aparte 
de los malos, encontramos lianas para no caer al 
vacío, decenas de barriles, cientos de bananas para 
recoger, animales a los que subirnos y que suponen 
un refrescante cambio de control... y por si faltaba 
algo, fases subacuáticas, o en una carretilla,., y 


cientos de secretos. Y por a< cammo podéis disfrutar 
con los dos minijuegos extra. dotiies-' Está claro, 
si queréis alucinar con las meiores y más completas 
plataformas, aquí tenéis ur> juego que además os va 
a sorprender por su increíb*e 


Las banianas son ei H&irt más impoftafrte^ 
por todas partes y nuestra objetivo es 




Rol portátil al estilo Nintendo 


Los hermanos más geniales estrenan una aventura 
rolera con el toque original que sólo ellos saben darle. 


H ace ya cierto tiempo, Mario protagonizó en 
Nintendo 64 un juego totalmente innovador 
llamado «Paper Mario». ¿Lo recordáis? Sí, 
hombre, iba de combates por turnos, pero tenía 
detalles que le daban un toque especial. En la misma 
línea, pero en esta ocasión para la portátil, los dos 
"grandes" hermanos llegan para demostrarte que no 
todo está inventado en el mundo del ROL... todavía. 

La habilidad también cuenta 

El caso es que esta vez Peach está en su castillo 
{no, no la ha raptado nadie), pero no puede hablar 
porque una bruja le ha robado la voz. Para resolver el 
asunto, debemos Investigar por todo el reino Judía 
hablando con los paisanos, recogiendo ítems y, 
sobre todo, saltando. Cada botón controla el salto de 
uno de los hermanos, y podemos combinar ambos 
para obtener nuevos tipos de salto que nos ayuden a 
avanzar. Habrá que tener cierta soltura con el 
control, ya que hay enemigos que nos propondrán 
cosas tan.,, tan... como saltar a la comba, pero 


funciona y resulta muy divertido. Los combates 
también necesitan de cierta pericia, pues la 
efectividad de los ataques depende de pulsar tos 
bolones en el momento adecuado. Una aventura que 
promete entretenimiento y humor sin parar* 



En los combates realizaremos movimientos con la 
colaboración de los dos hermanos para atacar a los maíos. 



GMME BOY 



PUNTUACIÓN: 


Un cartucho qua encierra todo lo 
que se la debe pedir e un buen 
plataformas. Compra obligada 
pare todos los públicas, 



iin 


NINTENDO 
NINTENDO 
ROL 

CASTELLANO (TEXTOS) 


íifiSujJCiÉ NO 

IS( 


8 ZONAS 

YA DISPONIBLE 


PUNTUACIÓN; 


Una aventura rolera con estilo 
propio, diversión y humorf y con 
ios hermanos más caiismáticos 
haciendo de las suyas. 
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Hablando se entienden los hámsters 


Hamtaro, el protagonista de la serie de dibujos animados, 
salta a Game Boy Advance con un juego “ham-ravi lioso”. 




B objetivo de Hamtaro y Lazitos es que tas parejas de Et humor impregna a todos ios hámsters, Ei de ias orejas 

Hmastera que han roto se reconcilíen. Bonito argumento. verdes es un socorrista de pfaya que,,, ¡no sabe nadar! 




Hamtaro puede conducir vehículos, entre elfos ia lancha a Minijuegos como el dei fútbohpiña amenizan !a aventura. Si, 

pilas con la que rescata a Bijou ai principio de la aventura, es un poco bestia: hay que cabecear la pina sin chichonera. 


amtaro es un hámster que 
vive en un mundo de 
hámsters que hablan raro. 
Bueno, raro para nosotros, Jos 
humanos, y para Hamtaro, que 
aJ comenzar el juego pierde su 
diccionano de términos Ham-Ham 
y, de ahí en adelante, tendrá que 
esforzarse para recuperarlo* 

¡No me entero de nadat 

Tranquilo, hombre- Los hámsters 
son unos bichos muy sociables, y 
además hablan una mezcla de 
términos Ham y*.* casteiia/>o. Asi 
que no te será difícil comufucarte 
con ios ratonzuelos que pueblan 
los "monos^ escenarios, e Ir 
enterándote de qué tienes que 
hacer para avanzar. ¿Eh, cómo? 
Ah, claro. Pues, para avanzar, 
tendrás que ir aprendiendo los 
términos Ham-Ham, que en 
realidad se utilizan como 


comandos para que tu bicho 
haga cosas. Por ejemplo, para 
recoger una pipa, debemos pulsar 
“A" y seleccionar en el menú de 
términos "Híf-Hif". El bicho olerá 
entonces ia pipita y la recogerá 
del suelo* El mismo sistema pero 
con diferentes términos se usa 
también para hablar, trepar, dar 
un berrido, poner objetos en 
determinados lugares.*. Vamos, 
que hay que sacar el menú para 
todo lo que no sea correr por ahí. 

Está claro, ios más pequeños 
de la casa se lo van a pasar en 
grande con «Hamtaro-- Es simple 
en cuanto a control, pero requiere 
utilizar la lógica y su historía es 
muy divertida. Además contiene 
vanos minijuegos, e invita a 
coleccionar piedras preciosas y 
otros extras. Hará “hamfeíiz" a 
cualquier infante, que seguro que 
ya se pirra por estas cnaturas. 






NO TODO ES HABLAR CQN 
HÁMSTERS. Pues no, porque 
durante la aventura podremos ir 
recogiendo gemas, comprando 
ropa o coleccionando melodías. 
Así luego podremos hacernos 
fotos con esas ropas, bailar las 
melodías.*, y pasar un rato de lo 
más divertido con nuestra GGA, 


>r>ectad dos GBA y podréis 
intercambiaras tos baites* 




83 


Sü aspecto Infantil está aderezado 
_^con buenos movimientos. 

m 



!i^ 

Melódfás de cuento y efectos 
simplones, pero adecuados. 

liJWP 

Pica nada más comenzar, por su 
simpatía. Variado en desarrollo. 



90 


fH 



llíí 
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Siete pueblos resultan pocos, pero 
tíone mucha "mínMontería". 


TOTAL 


Ef luego perfecto para el 
hem^snito de menor edad. 

▼ Su sunoleza gráfica y 
s onora. Y dura poquito. 


Si tu hermano pequeño busca un 
juego para miciarse en el Rol, no 
lo dudes: aquí está. «^Harntaro» es 
perfecto por $u uso de Is lágica, 
sus minijuegos, y su encantador 
y ya famoso protagonista. 
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OVE DA 



Técnica, potencia y controi 






Coches enormes, velocidad al límite y gran variedad 
de modos, son las claves de este innovador arcade. 


L OS juegos de carreras están vnnerxJo una 
dorada en GB Advance. El último que t>a 
llegado es «Top Gear RaJIy-. que tuce 
marcado por un brillante motor 30 potogom 
coches compitiendo a la vez en carrera* y tn 
suave y preciso que engancha natía más 


de 
y 


Técnicamente sorprendente 

Lo primero que impacta es el tamaí^ y 
los coches* Aparecen modeiack>s 
al conducir ofrecen una increíble sensación ám 
realismo* Prueba a entrar en una O-r^^ carada 
control y verás qué vudco. Con esos gráñcos 
imaginaría que todo se moviera tan ráp«áo y 
pero asi es* La sensación de velocidad es lioante. 
por eso da gusto conducir por cualquiera oe ic$ 80 
tramos^ repartidos en 10 localizaciones dríeirertc* 
que abarcan asfalto, nieve, arena.** 

Entre los cinco modos de juego, el campeonai© 
es la estrella principal. Antes de cada camera tíe ta 
larguísima temporada debemos cambiar el tipo oe 


U iongituS de las marchas y otros parámetros 
tí májLmo rendimiento según el trazado y 
r cuando domnemos la competición. 
conect ai con a rrio o y desafiaros a un 

2 Mwlor». Ain más emocionante* 





.I ; ^ 




GAMt BOY adwnce 


w ^ 



IKEMCO 
^TÁNTALUS 
¡CAflRERAS 
'CASTELLANO (TEXTOS) 

" ■ 


Jugadores: 
PassworL 



[i3f.g 80 TRAMOS/ 5 MODOS 
! ^>r >YA DISPONIBLE 

PUNTUACIÓN: 



en 30 . cxxTtml 
opcwes y 
De (os 
genero. 


Ei triunfo de la estrategia 





Regresa uno de los juegos más divertidos que han 
salido para GBA. Sí, es de estrategia, pero no muerde. 


A dvance Wars>» fue toda una sorpresa* Un juego 
cuya originalidad y buen hacer nos acercaba 
un género tan difícil para los ''conso le ros" como 
es la estrategia. ¿El secreto? Su píanteamientOK 
sencillo pero muy jugable, y que era muy divertido. 

¡Ahora, más y mejor! 

Ahora volvemos a ser capitanes de escuadrón con 
absoluto control sobre las acciones. La batalla es 
por tumos, y el desarrollo pasa de un mapeado 
general donde movemos a las tropas^ a una vista 
detallada cuando se enfrentan. 

De esta mecánica, Nintendo ha sido capaz de 
sacar oro: no en vano, ha recibido el premio al Mejor 
Juego para Portátiles en la feria ECTS. Y es que a 
las virtudes que ya todos conocíamos: su sencillo 
manejo y el ritmo ágil de juego, ha añadido una serie 
de novedades que nos han terminado de convencer 
Por ejemplo, un potente modo multijugador para 
cuatro consolas con el que seguro que vais a 
"resolver" muchos conflictos entre vosotros. Y, lo 


es auTr r%ás excitante, incluye un editor de 
cscefianos e< que podréis crear m apeados de 
Data’ ^3 ;y luego pasárselos a vuestros amigos 
con el cable Hnk! Con estos argumentos, no tenéis 
excusa para convertiros en grandes estrategas. 



Ei estiiú gráfico 5e ha manienido desde /a primera parte, ai 
igual que la mecánica, que continúa siendo muyjugabh^ 


¡QWgBOYAPWtffeÉfc 



BANDOS 
,YA DISPONIBLE 


PUNTUACIÓN: 


Elegido Mejor Juego de Portátiles 
en ei ECTS* Srílla por su divertida 
jugabilidad y un modo para 
cuatro que es ía bomba. 
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Si te gustan los minijuegos, ¡flipal 



El héroe más divertido de Nintendo nos presenta 
un frenético juego hecho de... ¡¡microjuegosü 


W ario, el egoísta (y caJTsmát>co) hermano de 
Mario, regresa a Game Boy Advarx^e y esta 
vez fo hace con un extravagante juego 
de habilidad en el que tenemos que ir superando 
multitud de pruebas que duran^ nada más y nada 
menos que,., [TRES SEGUNDOSl 

liSIn pausan 

Sí, tres segundos, pero es que hay cientos de 
^‘microjuegos", y de los temas más vark^intos: de 
deportes^ de habilidad, cosas como ¡ihacer un huevo 
frito!!* meterse un dedo en la nanz, y otras “delicias" 
que te van a sorprender. Las pequeñas pruebas se 
nos presentan en bloques, por lo que tendremos que 
compietarlas todas seguidas hasta llegar al Jefe final. 
Eso sí* las pruebas* sin pausa atguna. Aunque io 
mejor llega a( tomar eí eontmi. pocque bastan la 
cruceta y un sólo botón para pasarlo en grande. 
Claro que no es cosa de jugólo a ciegas, que 
también necesitarás echarte bastante refiejos. 


En fin, que este aiuvión de mícrojuegos nos ha 
sorprendido por su originalidad y frescura. Parece 
mentira que una cosa tan simplej puede tener tanta 
gente congregada alrededor de nuestra GBA. 



En &st& microjuego hay que impedir que se te caígan ios 
mocos a ta dama a ba^e de puisar repetidamente un botón. 







NINTENDO 
NINTENDO 
l^lUOAD 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1-2 


>200 MICROJUEGOS 
p VA DISPONIBLE 


PUNTUACIÓN 


fi 


La variedad e imaginecién de los 
juegos es total, y nunca aburre, 
pruébalo y no podrás parar. 

Los jugarás de camarilia. 


Magia y diversión a tope en tu Advance 



BrNMHmRRE 

Kirby protagoniza una aventura llena de chispa 
en la que volverá a zamparse a sus enemigos. 


S ucede que alguien ha robado el Bastón de 
Estrellas en la Tierra de los Sueños y, sin él, 
nadie podrá tener dulces sueños. Una catástrofe 
que han encargado resolver a Kirby, a lo largo de una 
aventura pJataformera a tope que se desarrolla en 
fases laberínticas, con tesoros* salidas secretas y, 
sobre todo, un ejército variadísinno de enemigos, 

Pero no hay problema* Kirby tiene la clave: comerse 
a los enemigos y... 

liUtilIza sus poderesll 

Concretamente los absorberá y escupirá contra 
otros o se los tragará y copiará sus habilidades, 
transformándose hasta en 20 Kirbys diferentes. 

Con cada “kirby" no sólo adquinremos poderes 
distintos, sino que también cambiará nuestro 
aspecto externo, mostrando unos disfraces la mar de 
simpaticotes, aunque ya se ve que el estilo gráfico 
es variado, colorido, y con todo el encanto de los 
juegos de esta "pelota rosa", Y en cuanto al control, 


perfectamente adaptado a la mecánica: fácil y con 
una jugabilidad desbordante. Sumad un genial 
multijugador en el que podremos participar en la 
aventura principal o en minijuegos, y jbombazo! 



La ciave para avanzar es zamparse enemigos y copiar sus 
habilidades. Cada bicho nos transformará en algo diferente. 


GAME BOY 



NINTENDO 
NINTENDO 
KABIUDAD 
CASTELLANO (TEXTOS) 


20 TRANSEORMACIONES 
YA DISPONIBLE 


PUNTUACIÓN: 


Entretenido, Heno de humor y 
secretos, Kirby se llevará de 
calle a todos los públicos. O 
promete comernos, si no. 
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NINTENDO GAMECUBE 


GUÍA 



COM PRAS 


007 NIGHTFIRE 





^ELECTRONIC ARTS 
V+13AÑ05 


^Acciún 3D 
M-4J 


íníiltracm en primera persona, 
conducción y moitiiugadoc todo en 
uno, y afwrd 0 un precio 

PiintuáCián 90 


£L 




LUIGPS MANSION (PUYER S chqice) ■ MEDAL OF HONOR: FRONTUNE 


^ELECTRONIC ARTS FACCION 30 

Htg AfiOS M-2 J 

Lá úlUirta porte ds ia triíogia vuelve 
a traemos la mejor ocdón con un 
modo a dobles que entusiasma, 

Puntuacíán 92 


►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Aventura 
►1 J 




►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►SnowtKifirti 
► 1-4 J 


►fi-MTENDO 

►-^ISANOS 


►Aventura de terror 
►1 i 



B 5^1714' más jügatie 
yespectactííart^ 
puedes enconúsf 
Compite contra cm 
corredores, muesüa 
tus meiores tnjcos. 
yenírén^ a í3 
avatancní Noda 
tregua y Bngmtfá 
répidan&i^. pern se 
hace poco art} 



Puntuación 


Puntuación 


La ambientacfón 
es especíBCuiar, y 
entre $$ta y que ia$ 
alucinaciones que 
pasan por la CBbeia 
dei protagonista son 
para temblar, el 
miedo está 
garantiiado. Guión y 
puesta en escena de 
peiscuia de terror. 

94 



¿Pero todavía no te 
has hecho con esta 
''megafantasmar 
BvaniufB? Pues 
aprovecha este 
Player's Cboice y 
captura espectros 
con la ayuda de 
LufQi. Sí no, con 
este precio, estarás 
metiendo ia pata . , . 



►ELECTRONIC ARTS ►Acción 3D 
►+16AÑ0S MJ 

íMa bataitas de ia Segunda 
Guerra Mundial como un soldado 
más. Va un precio de lujo. 

Puntuación 9Q 



Puntuación 


90 


►MtDWAY 
►+tS AÑOS 


►Lucha 
►1-2 J 


Olvídate de los arcadas de peleas 
que hayas probado. Esto es serio y 
duro, violento, para adultos. 

Puntuación 91 


KART: DOUBLE DASHM 


NBA UVE 2003 


►NINTENDO 
► +3 AÑOS 


►Carreras 
►M6 J 



EHTER THE MATRIX 



►UBISOFT 

►+3AÑ0S 


►t : . 


►ATARt 

►+T6AÑ0S 


►Acción 
►t J 


Lucha y acodñ i wm Pn c- 
fan$ de Saimañ. Rscx^ítgmx 
jugar a doóies^ mas ’íañé í 

Puntuación 3ü 


\ i JlulX 


Un vendavai absoluto de acción, 
muy apetecible lo mires por donde 
k> mires. ¡lEntra en Matríxíl 

Puntuación 90 



Puntuacióti 


No as fa primera vez 
íueAíarioysíJS 

colegas se ponen a 

correr. Pero si es 
novedad total ia 
posibilidad de jugar 
en red. ¡Hasta 8 
consolas podemos 
coneídarf Diversión, 
velocidad, derrapes. , 
y mucho más en MH. 

97 



► EA SPORTS 

► ■1^3 AÑOS 


►Balcnccsío 
►1-4 J 


Los 29 equipos de ia mejor liga üe 
basket del mundo se ponen bajo tu 
control. Espectáculo al máximo. 

Puntuación 93 


2004 



FiFA 2C" 


MARIO PARTV 4 (player'S choicE) 



►EA SPORTS 
►3 AÑOS 


►Baíoncesto 
►1-4 J 


Una nueva edición que potencia 
aún más el realismo, buscando un 
control perfecto de tas jugadas. 

Puntuación 94 



►SEGA 
►+3 AÑOS 


►Ptatitesas 


Plataformas y acción 
y frescas, con toda ta ener^ def 
Sonic Team. Banda sonora de kfc 



►aECTROKiC ARTS ►Fútbol 

►^3 AM^ M-4 J 

Caira per'^. gráficos reales. 

r ahora ai mismo 
GS Ptnvrs Cboioe. 


►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


Puntuación 8? a 

1 í ■ BÍ rlHteKiÉi 94 



BURNOUT 2 

i ! 

FBft ac 



►ACCLAIM 
►+3 AÑOS 


►Cenducctón 
►1-4 J 


Es mucho más que la entrega 
anterior. Més salvaje, más realista. 
Con más coches y mejor manejo. 

Puntuación 92 



^€l£Cm«CA«TS 
►*3 


►1^ } 


tp íOCCT* “ÜÍS a33rpis?a 5L^ 
“US *ufiorai mJüus 
r ur Tufwc; át arsumaot. 

¥L. 





►Tablero 
►í-4 J 

Un juego para vivir 
semanas alegres 
junto a tres amigos. 
Montones de 
tableros y minijuegos 
en ios que tas risas y 
la dive^ñ esién 
aseguradas. 
Auténticamente 
irresistible, y más a 
su r\uevo precio. 

91 



►EA SPORTS 
►4-3 AÑOS 


►Baloncesto 

►1-4J 


Resulta excf^nte jugar ai basket en 
plena calle con las estrellas de la 
NBA. Promete jugadas de fantasía. 

Puntuación 92 


NEED FOB SPEED: HP2 



►ELECTRONIC ARTS ►Carreras 
►+3 AÑOS ►l-Z J 

Un titutazo de coches con un 
apartado técnico brillante, coches 
de íujo, reales y muy detallados. 

Puntuación 90 


BUSCANDO A NEMO 


►1H0 
►+3 AfiOS 



F-IERO ax 

1 

1 

SáARJ® í&fn;' S 

1 

ü 

: = aiB 

¿y 

SPEED UNDERGROUl^D 



►Averiítura 
►1 J 


La peli de Disney en tu Cube. 
Genial en gráficos, pero un poco 
más dificil de lo que parece. 

Puntuación SZ 


►NINTENDO 
►-•■3 AÑOS 


GAPGOM VS SNK 2 E. 


►CAPCOM 
►-I-16 AÑOS 





►lucha 

►1-2J 



Un rompedor juego de lucha en 2D, 
con muchos personajes, modos de 
juego y excelente control. 

Puntuación 89 




fliegd 

entrega ádHd 

veio&dadmmm 
moóot^xV^ylÉ 
po^biiid&dáe 
conñguraí y crear 
nuestras propias 
naves. Una pasada 


Puntuación 



>Í3Í>^ 

j 





►£L£CTRONiC ARTS ►Conduce Eón 
>4-3 AÑOS H-2J 

Una enpega especia! para fans de! 
mmüó de/ motor y eí "tuning\ 
iCmtHB e/ aspecto de los coches! 

Puntuación 95 


PHANTASY STAR ONLINE 



rmm 

►VIVENDI 
►+18 AÑOS 


HARRY POnER Y LA CÁMARA. 


97 Puntuad 


f^r ras Oam de u» 
ñfejte 


95 






►SEGA ►Rol 

► i-3 AfiOS ►t-4J 

El primer juego oniine de CUBE. 
También es una aventura muy 
entretenida jugando tú solilo. 

Puntuación ftB 


METBOm PñtMlE (Pí^^TER'SCHmCÉ) 


►Acción 30 
►1 J 


Un shooter3D, en primera persona, 
con toques tan originales como que 
se puede capturar rehéríes. 

Puntuación 89 



►ELECTRONIC ARTS 
► 4-3 AÑOS 


►Aventura 
►1 J 


5r te gusta Hany Poder, no teto 
puedes perder. £$ como meterte en 
ia peiicuia y pasártelo en grande. 

Puntuación 92 


►hUfTBíDO 

►+ 1 ZAÑOS 


DRAGON BALL Z BUPOKAI 


►ATAR! PLacha 

►+7 AÑOS M-2J 

Con un estilo de lucha propio y una 
perfecta recreación del anime, este 
juego llega dispuesto a arrasar. 

Puntuación 91 


LAS DOS TORRES 




►ELECTRONIC ARTS 
►-Í-1 SANOS 


►Acción 
►1 J 


Imagínate en mitad de la aoción de 
la 0fcuia. Los mismos héroes, 
escenarios, anna$.„ ¡espedacuiar! 

Puntuación 91 



►Aventura 
►1 J 

*Metn^ Prime» ha 
estrenado un género 
que creará una 
legión de adeptos, 
las aventuras en SD. 
Por eso Nintendo 
acaba de incluirlo en 
su lirtea de Pfayer's 
Choice. Para que 
nadie se lo pierda. 
¡Buanisimoi 

99 



►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Aventura^puzzle 
►1 J 



Puntuación 


ia genial aventura 
diseñada por 
Miyamoto, a un 
precio isresistibie. 
Gafa a legiones de 
ñkmin para encontar 
las piezas de tu nave 
estrellada, con la 
estrategia más 
divertida ¿Aún no te 
has hecho con ella? 

9Ó 
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►CAPCOM ^ ►Síiooter 
►+12 AÑOS MJ 

Un ¡negó de acción óderente, con 
mmha marcha y una protagonista 
mcreibiementc animada. 

Puntuación ^ 


RAYMAN 3 


►UBISOFT >P[atafonnas 

►+3AW0S 



Puntuación 


íss ptataformas nm 
geniates ss danta 
mano con ía acááfí 
más cañera, ios 
aiucinantes gráñeos 
os dejm pmtóaskjs 
desde el pmo^. y 
eí mtadiszmo 
desarwtio no os 
permitirá te 
de ia pamaia. 

S4 


jdÉiíÉk. 


RESIDENT EVIL 

p 

'V' 

►CAPCDM ►Aventura da tentir 
►+16 AÑOS ►! J 


3»ild*otEf]l 

m ® 

& miedo espera a ta wetta... de la 
esquina con un juego de terror 
que de verdad te va a asrsiar. 

Puntuación 93 





^CAPCBM I Aventura (fe terror 

Mñ AWQS J 

tfnpresctndibie para seguir ia 
trama de la saga, diveftido. 
emocionante, aterrador, y largo. 

Puntuación 85 




►CAPCOM ► Aven tu ra de terror 
KtSAftOS »1J 

Ofrece miedo y acción en dosis 
suficientes, pero no es ei mejor 
Besident de la saga. 

Puntuación 84 


RESIDENT EVIL ZERO 



J.í561l:í,/^ 




>CAPCOM ^Aventura de terror 

>t18AK0S ^íj 



Este ^Residenh ie 
lleva at origen de la 
saga, con un juego 
gue mejora a toóos 
los nrvefes fo Que 
vmos en é pnmeF 
•REf Tiene 
desam a fc qug t» 
j Csoftera y en «ver 
tmoogueiohKe 
fíiptgscanúCíe. 

Puntuación % 



1 


m 


TURE 2 BATTLE 


>SEGA 

AÑOS 


M-U 


Treinta escenarios que recorrer y 
ut} personaje distinto para cada 
fase. Conexión por cable a G8A 

Puntuación 90 





►SEGA 
►+3 AflOS 



►Arcetfe 
►1^4 J 


Sonic regresa con un juego \reio 2 y 
divertido, y 6 personajes que se 
mueven por otras tantas rutas. 

Puntuaclén 91 


SOUL (TAUSUR IJ 


►NAMCÜ Rucha 

►+16AMJS H-2J 

8 juego de fuctia 
que íteDeS tener. Una 
comprn otiigade, si; 
sólo en esta versión 
podrás disfrutar con 
la presencia de Link 
adulio^ Aprovecha 
que tía bajado de 
precio ía consola 
(una ganga) y hazte 
con tos dos ya. 

9Í 



Puntuación 


STAR WARS R€ÜIÍE LEADER 


►Shuote r aéreo 
MJ 

Una peir interactiva, 
con escenarios 
íocaiizados en los 
fiimes y acción por 
las gakKias. Si 
piei}sas que con et 
nuevo ^Rebei Stnke>^ 
mea bástame, te 
equivocas. Éste 
tienes que probarlo 
para hacerte fan. 

Puntuación M 



►LUCASARTS 
+12 AÑOS 


SPUNTER GELL 



►UBISQR ►lefiltraqibn 

►+16AÑQS ^ 

Este ^pia se ha hecho con un 
hueco en et satán de ia fama 
gracias a un juego impecabte. 

Puntuación 96 


SSX 3 



►EA SPORTS PSnowhDard 

►+ 3 AÑOS M-4J 

Aprovéchate de tas montañas. 
Desciende, haz combos, expiora y 
disfruta de! paisaje aiuciname. 

Puntuación 9! 


SUPER MARIO S. (PUYER^s CHOtCEi 


►NINTENDO ►Aventura -Plataformas 

AÑOS M J 



¡Las mepres 
piaiaformas para 
Cube, a un precio de 
lujo! Disfruta de su 
apartado técnico 
sobresatienie y su 
jugabilfdad, por 
menos de 30 Euros. 
La felicidad existe, 
querido jugón, y 
está aquí mismo. 



STARFOX ADV. (playeras ghoice) 


►NINTENDO^RARE PAventura 

►+3 AÑOS ►I i 



Et zorro de Nintendo 
da ía campanada 
en calidad gráfica, 
jugadle y aíwra 
también en precio. 
Te espera una 
profunda aventum, 
cargada de detalles 
que te colmarán de 
felicidad, y muy 
buenos ratos. 


Puntuación 



SÜPEH SMASH B, ípíayer'S chcícej 


►NINTENQO Rucha 

►+T2AÑ0S M-4J 



m .sifí.pivií, 

SM ASfí nmH. 


Los grandes 
héroes de Nintendo 
protagonizan m 
juego de lucha muy 
original, con un nivel 
técnico por las nubes 
y una adicción que 
te va a pegar a la 
pantatiá. áíí y a tres 
amigos, durante 
muchos días. 


Puntuación 


95 


STAR WARS GUERRAS CLON 



►LUCASAÑTS 
Hn AÑOS 


►Acción 
►t-4 J 



Un genial shooter-combaie-accion- 
tierra-aire que no debe faltar en tu 
colección de dáskos Star . 

Puíituacfón 89 


THE HULK 



►VIVENDI ►Acción 

K12 AÑOS MJ 

Hutk pfotugcntza un juego de 
rnarnpCfTós que óefU con ia lengua 
fuera potstis dosis ríe accióti. 

Puntuación 85 



STAR l'/ARS; REBcL STRIKE 


►ujCASAfrrs 

►^IZAMOS 


i^Shacttr 30 
►M J 


1^ rreyraóo ia 
ar^nor entrega 
Axvuo para que no 
c/vad&TMs. se tm 
rúkjiúo en *ftsú0 
SZnte- en medb 
cocperaxpnx Esto. 
ífMüb af AIÉ7 die 
extras y novedades, 
axmerten el juego 
en tm puntazo. 


Puntuación 


SUFER MQRKEY BAU Z 



►SEGA 
►+3 AÑOS 


►Arcada- Party 
►Í-4J 


Un juego cosa de monos. Y es 
muy mono. Ycunun sinfín de mini 
juegos para pasarlo en grande. 

Puntuación 87 


THE IT' ^ 

Lf Afl JOB 

II 

' ' "1 ll 

►eOGS ►Accfén 

►+3AÑ0S ►l-AJ 

1 

Q . J 

Un juego de coches que te 
sumergirá en una peli cbulísima. 
¿Note apetece conducir un Mini? 

Puntuación 91 


E SPLITTERS 2 



►EIDOS ►Shaoter 

►+16AÑ0S ►1-4J 

Un magnifico shooter 3D. Gran 
nivel de I.A. de ios rivales, control 
suave, y una original historia. 

Puntuación % 


TONY HAWK 4 



►AGtlYlSION ►Shate 

►+12AÑ0S M_J 

De nuevo superándoss a sf 
mismo. Más grande, más reai y 
con una música Increibíe... 

Puntuación 90 


TRUE ZñUltE 



►AClfVnSlÜN ►Acción+coches 
►4-16 AÑOS MJ 

Efí Los Arpies, tú eres ia ley, asi 
que coge los coches y tas armas 
que necesites. Y diviértete. 

PiMrtuadén 93 




►CAPCOM ►Beat^em Up 

►+12 AÑOS ►! J 

Un juegú de acodo espectaciúar. 
Qm una jugabitidad sorpim^nte 
y un apartado visuai de escándalo. 

Puntuación 91 




►ATARí PCarreras 

►+3AÑ0S ►l-A J 

Buen comportamiento de tos 
coches y exceimte tzahajo gráfico. 
Da gusto conducirlo. 

Puntuación 91 




►UBtSOFr ►Shooter 30 

►+12 AÑOS MJ 

Un jue^ do acción y disparos con 
un aspecto revolucionario y una 
trama que te va a dejar helado. 

Punbtaclón 92 


wmm 


WORLD 


►NINTENDO 
►+3 AÑOS 


►Platafórrnas 

M-4J 



En la linea de sus 
clásicos de Same 
Boy. sólo que, por 
primera voz, en 
GameCube y en 30. 
Ayuda 3 Wario a 
recuperar su tesoro 
perdido. Seguro quB 
vas a tapar con tos 
nuevos movimientos 
det amigo Warío. 


Puntoactóti 



WAVE RACE BLÜE STORM 


►NINTENDO Rarreras 

►+3AÑ0S M-4J 



Puntuación 


Un prodigio de ia 
técnica al servicio de 
ia diversión. Admira 
ei efecto det agua 
sin perder el control 
dé tu moto acuática 
y Cúmpite en 
emocionantes 
carreras. Es como 
estar cabalgando 
sobre olas vivas. 

90 



NINTENDO ACCIÓN j 21 





























^AME BOY ADVANCE 



ADVMG2WARS2 

_ 

►NINTENDO 

►Estrategia 

►+7 AÑOS 

►1-4 J 



Una prolongación de 
l3 prímerB entrega, 
con fíijems mapas y 
la posibilidad de 
combatir a cuatro. 
Aprenda ^ mover 
tus tropas 
estratégicamente 
por el mapeado, 
cobrar ventaja del terreno, y atacar en el 
momento Justo. La estrategia más accesible y 
diveriida que podrás encontrar en GBA, 


Puntuación 


93 



Ui 




^THQ J^Acciún-Platáf eximas 

►+3 AÑOS M-4 J 

En la linea de sus buenísimos 
juegos de N64. Gráficos 
geniales y muchos desafíos. 

Puntuación 90 




^ATAR[ >Rol-Aventura 
►+3 AHQ5 M-4 J 

SI eres un tan de la serie, te lo 
tienes que comprar, incluye 
todo lo que estabas enerando 

Puntuación 35 


F-Z£I 10 : MMIhIUM VELOGITY 


^NINTENDO I Velocidad 

►+3 AÑOS M-4 J 

No bay un juego 
más rápido en GBA. 
^F-2ero: MV^ es 
un ciclón. Pero 
controfabie, y sin 
perones, por lo 
que las cotas de 
Jugabilidad se 
disparan, 

velocidad más extrema para la portátil de 
Nintendo cmem todas las características 
de las demás versiones y alguna sorpresa... 

Puntuación! 90 




NINTEh[DQ 
►43 AÑOS 


HíAim 


►Aventura-Hoi 
M-4 J 



Ferfecíopara 
iniciarse en el floL 
Tendrás que ayudar 
a Hamtaroyasu 
amiga, baciendo 
que se reconcilien 
todas las parejas 
detiamstersgue 
puiuian por ios 
bonitos escenarios, mientras aprendes 
palabras Ham-Ham. Divertida, faciión y con 
personajes erican^dores. Para tu Permanito. 

Puntuación ü 




►EA GAMES ►Aventura 

►i-3 AÑOS M J 

Consigue transmitir todo ei 
misterio del libro, a través de 
su gran sistema de Juego 
Puntuación 91 


8RUCEi£E^‘ 



►VÍVENDI ►Bearem Up 

M7 AÑOS M J 

Reatistas movimfentos. 
enemigos inteligentes, armas 
para recoger... Muy bueno. 

Puntuación 91 





►V!VE«Ot Hlííl 

K3A^ MJ 

UvfrsáñdtíltitvBSeñirát 
losAfl^ «símimw 
rolen íwyprokñOt. 

Puntuación 89 




►VWENDl m^csioemas 
> +3 AJtOS H -Z J 

Para disfrutar toda ía enmPfí 
de tas plataformas en 2D y 30. 
ven con $1 ^pem> kxú 2\ 

Puntuación 90 


GT SPEClflL TORCES 2 



►LSP ►Acción 

►47 AÑOS ►l-ZJ 

Aiucina con sus 22 fases de 
acción tota! y un apartado 
técnico realmente brillante. 

Puntuación 92 


X3 



►ACCLAIM IBMX 

>43 AÑOS M-2 J 

Más de t.üQO piruetas, 
ajustada jugabilidad e increibie 
banda sonora. Pruébalo. 

Puntuación 90 


DONKEY KQNG GOUNTRY 


►NINTENDO 

►+3 AÑOS 


►Pj^tSifúrmas 

►1-2J 







¿os geniales monos 
proíagoniian $n un 
GBA un juego que 
ya $0 ba convertido 
en imprescindible. 
Aidslmo de técnica y 
con una iugabilidad 
capaz de emocionar 
3 GuaiQuiera. Y si 
no. tomad nota de estos datos: 46 fases, 2 
estelares protagonistas (y muy monos}, 
minijuagos por un tubo. . . 

PuntuacTún 94 




FINAL FANTASY TACTI CS 


►NINTENOO ►Rpi] 

►+3 ANOS M-2J 



¿os '"roieros" más 
pudstas andaban 
buscando un Juego 
como éste. Don una 
ñrma de lujo, y 
unaprppmcm 
úe FOi con mticba 
esbaiegis Sus 
:ortie:ss per bxrm 




IWffoc o 

N'THABS 


rmsumgjtím 
una bistofia absorbente, tfma áe né0a y 
batallas. Un cuento de ente 30 y 6D horas 
de Juego con un control exquisito. 

Puntuación ^ 


KINE OF FLGHTERS EX 2 



►ACCLAIM ►Uiclia 

►+I2 AÑOS ►1-2 J 

Es ia recreativa en tu portátil. 
Con una amplia gama de 
golpes. }y unos grábeos guays! 

Puntuación 93 




GOLDEN SUN: LA EDAD PERDIDA 


►NINTENDO ►flDl 

►47 AÑOS ►t-2 J 

¿a admiración que 
levantó la prímsra 
parte hará que 
caigas rendido anta 
esta nueva entrega. 
La razón es muy 
simple: encuentras 
lo que buscas. Una 
teyerjda que pone 
los 00$ de punta, una aventura para 
sumergirte, acción, y el glamour de un juego 
que ya es mucho más que un juego. 

Pu ntuación 97 






►THO Karreras 

►43 AÑOS ►l-Z J 

Salíaínos de la ciudad s ios 
ratlys, con buen nivel gráfico y 
gran sensación de velocidad. 

Puntuación 88 




►CAPGOM ►Rol 

►4? AÑOS ►l^ J 

Un Juego de Rol lleno de 
secretos, que induye un 
innovador sistema de combate. 

Puntuación 87 


IIMRIP KART SUPER CIRCUIT 


►NINTENDO ►Velocidad 

►43 AÑOS >1-4J 

Diversión y 
velocidad en un 
perfecto squifibrio. 
^Mario Kart* es una 
fuente constante de 
alegrías. Tiene una 
jugabitidad ffipaníe: 
con un control 
excelente y un 
modo para cuatro que es la bomba; y una 
parte técnica que Induye zcoms y éectos de 
transparenda para gue se te caiga la baba. 

Puntuación 95 



IVtARIO &1UIGI 


►NINTENDO ►Rot 

►43 AÑOS M-2 J 



¿os dos geniales 
hermanos se 
montan una 
aventura llena de 
humor y diversión. 
£sEá basada en el 
ciáslco *Paper 
Mario* de N64, y 
nos ofrece buen 
ROL con un toque original que nos lleva a 
recorrer los escenarios a base de saltos. Ah, 


y ía hislona es como para perdérsela... 

Puntuación 95 




METROID FUSION 


►NINTENDO 

►Aven Eíim- acción 

►47 AÑOS 

►1 J 


fá 

1 



% 

W r 

L* 


i 



Si t3usc3is ana 
íD^. 

coAma todas fas 

Gpccsatrvas 

CorMamosa 

SmusAtan 

cazarraoE^fTvwnsas 

nuMítío atestado de 
atgeniososptíz^y 


SÉortas. Gensat amtnentadófi. 
Puntuación 


95 


POKéMON RUBI V 


AÑOS 



►Avente ra-Rd 

►1-4J 



¡Pero todavía no te has hecho con ¡as últimas 
ediciones! ¿A qué esperas para disfrutar de la 
mejor aventura Pokémon? iCorw a por eílosí 

Puntuación 98 


POKéMON PINBA 


►NINTENDO 
►43 AÑOS 



►Pinhal] 
►1 J 



Una exp losión de 
jugabilidad, un 
tesoro caído del 
délo para tu GBA. 
Dos mesítas llenas 
de iconos Pokémon, 
con la oportunidad 
de capturar a tos 
200 a base de 
boiazüs, rampas, más de 5 niveles de bonus, 
tienda de objetos,,. uPruóbalo y no podrás 
dejar de jugaril gTodo un fenómenol! 

Puntuación 97 


i NINTENDO ACCIÓN 













































RAYIVIANS 



^UBISOFT >PEatafontiaS 

M AMOS H-2 J 

ft gracioso, \/ariado y bonito: y 
tiane m mvBt de diñcüitad bien 
ajustado. Te atrapará seguro. 

Puntuación 93 


SONIC.ADVANGE 2 



^SEGA >Plataformas 

►■eSAHOS M-2 J 

f/ num Sonic ha subido fa 
v&locidad y dem nuevo di$^ 
de niveias y mutUjugedor. 

Püntuacián S3 


SÜPER MARIO ADVANGE 4 


►NINTENDO ►Plataf orinas 

►+ XX M-4J 



msííifí GE4 íía 
*íffafto Bros. 3* de 
NES^ QtÉzá el fnejor 
jue^ de Mario 
dser^do tJ3St3 el 
mofnefJío. Sus 
nuews disfraces, 
fj^incados foapas, 


'^gatií^ráimamáMm^i& Sitúan 


mdmúefios^de 


Puntecióifj 


96 



GEM RALLY 


kKEMCO 

►+3 


^Carreras 
H-2 J 


Un brillante tnoíor 
3D poligonal da vida 
al juego de coches 
más aifaedvo que 
ha salido para tu 
pOfíátiL Los autos 
no son reales, pero 
tienen un aspecto 
que se ies perdona 
todo. La carrera es suave, con una sensación 
de velocidad perfecta, y para ''colmo"', 
incluye un modo link de dos jugadores. 

Puntuación 90 




I^Kil^TENPO ^KabElídad 

HZ AftOS »1-2 J 


£L. Úm... Lasa.., 
¡Es que fo nuevo 
de Wario es algo 
ifldescnpdotel 
fmag^adQua 
metéis doscientas 
maquinitas “hand- 
held'" en un súio 
cartiícho, y que 
Wario y sus colegas fo organizan todo para 
que sólo podáis jugar tres segundos a cada 
‘'tontería*‘. ¡Pues esoyfrm es ‘Wario 

Punluaclón 95 



SPUNTERGELL 



V-RAUY 3 



^UBISOFT ^Acciún 

►■i-T AÑOS MJ 

Toda la calidad técnica y 
jugabilidad det título óe aspas 
ahora en 20 y en ht GBA. 

Puntuación 9S 



>a^^m ►üidja 

M-2J 

0 asyer bombazo de 
^ bimm be ios vtdeofuegos 
ss Ir üf apiMtto, colega. 



^ATARI ^Carreras 

►+3 AÑOS MJ 

La tercera entrega combma 
tecnoiogia de otro pianeta con 
una enorme jugabilidad. 

PiBiituación 91 


SPYRÓ: SEASQN OF ICE 



►VIVENDI 

►+3 AÑOS ^ 

Esfó aventura rezifrta cséúk 
buen humor, y vaneóte 
saita. pfanea y esope lotgo 

Puntuadóii M 



N^^CO iludía 

1 M-2 J 

r«is? f comtos (ara 
f once ira vaiieéad 
m &BSOS oawífrana. 




KAPDDU K^csa 

K7 AW0S 

Una iCJwipiR^» cm- 'fss Jt? 
k sLÍwúam f rrmbc: sr 

€^!Ée Li mc^ s aém m 
PMltej^ÉU $1 



HSSOFT ^Aventura 

^^3 AMOS »1 J 


una 

b^srvnada 
tmm sw acoon 



89 



LAND4 


NINTE^D0 
►+3 AÑOS 


^Plataformas 
M J 



Nueva genialidad 
plataformera de 
Nintendo. Wario 
deja 3 un lado la 
y>7m'íJiía-/i'rfad de 
anteriores entregas 
y se enreda entre 
enemigos y 
trnsformaciones, 
sobre una mecánica que resulta sugerente y 
atractiva.Ofrece una jugabilidad profunda y 
muy '^currada'', apta para todo el mundo. 

Puntuación 91 


YOSKt S ISLAND 

■ '■M 

NINTENDO 

►piataforrnas 

^43 AÑOS 

M“4J 


iapenúilima 
aveniuia de Mario y 
ypstii rm deja 43 
maravillosos mundos 
plagados de detalles, 
enemigos y secretos. 
Su gran jugahiiidad 
no nos permite 
pestañear, y su 
acabado gráfico deja con ia boca abierta. 
J\demés, completar todos los niveles y 
secretos lleva varios meses, imprescindible. 
Puntuación 96 



Ylf-GI-OHi WGRLDVU1DE EDITfO^ 



^KDNAMI ^Juego de cartas 
K3AÑ0S M-2 J 

La tecnología deAdvance ai 
servicio dei juego de cartas de 
moda. Mejor aún que en G8C. 

Puntuación 89 



-rw 


n 


^NINTENDO ^Plataformas 

^43 AÑOS M-4 J 

fis^e entre ei 
mitíco ‘Mario Bros* 
-con la posibiiidad 
de competir con tres 
amigos más con 
cable tink- o ef no 
menos legendario 
'^uper Mario 2**. En 
un sólo cartucho 
tienes plataformas por un tubo, cuatro 
protagonistas, 20 niveles, y un muitijugador 
increibis. Toda una oportunidad. 

Puntuación 91 



ADVANCE 



SUPER MARIO WORI.D 


fNIfiTENDO ^Plalaforitias 

»-h3 Años M-4J 



Un juego que le va a 
coronar como rey de 
plataformas. Nada 
menos que 96 
mundos para 
explorar corriendo, 
buceando, a saltos, 
sobre )bshl o 
volando. Y además 
podemos escoger entre Mario y Lugi para 
recorrer cada fase. Incluye ‘Mario 8ros. ^, el 
muitijugador con}patible con ‘Mario Advance», 


Puntuación 


95 


I 


! 

I- 

H 

p'' 

í 

T « 

fc' 


H. 



E 


V 


O 


c 


F 


AL 


Con las últimas 
novedades, 
analizadas 
por nuestros 
expertos. 


Con las mejores 
guías y los 
Ultimos trucos 
para acabar tus 
juegos favoritos, 


Con lo último 
sobre el mundo 
Pokémon; los 
trucos, pósters, 
noticias... 
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Nintendo Acción 
es una revísta de 


HOBBY PRESS 






